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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ПО ИНФОРМАТИКЕ
10-11 классы
Профильный уровень
Рабочая программа составлена на основе Фундаментального ядра содержания общего образования и Требований к результатам общего образования, представленных в федеральном государственном стандарте общего образования.

Рабочая программа по информатике составлена на основании следующих документов:

· Федеральный Закон «Об образовании в РФ» от 29.12.2012 №273-ФЗ;

· Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего и среднего общего образования;

·  Авторской программы по информатике профильного уровня общеобразовательной школы, автор И.Г.   Семакин;

·  Базисный учебный план общеобразовательного учреждения;

·  Семакин И.Г.,  Хеннер Е.К., Шестакова Л.В. Учебник «Информатика и ИКТ» для 10,11 классов (профильный уровень).
В состав УМК профильного уровня входят:

1. Семакин И.Г.,  Хеннер Е.К., Шестакова Л.В. Учебник «Информатика и ИКТ» для 10,11 классов Прфильный уровень 2019; 
2. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум. ч. 1,2. Авторы: под ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера.
3. Информатика. УМК для старшей школы: 10 – 11 классы (ФГОС). Методическое пособие для учителя. Углублённый уровень. Авторы: Полежаева О. А., Цветкова М. С. 
4. Сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов страны на сайте издательства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ 

5. Информатика. Программы для образовательных организаций. 2-11 классы/ сост. М.Н. Бородин –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.-576 с.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ИНФОРМАТИКИ

Цели: 
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на профильном уровне направлено на достижение следующих целей: 
• освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах; 

• овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя; 

• развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления; 

• воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией; 

• приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда. 

Основные задачи программы: 
• систематизировать подходы к изучению предмета; 

• сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации; 

• научить пользоваться распространенными прикладными пакетами; 

• показать основные приемы эффективного использования информационных технологий; 

• сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс общего образования; 

• подготовить учащихся к жизни в информационном обществе. 

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося.

Согласно Базисному учебному плану (федеральный компонент) курс «Информатика и ИКТ» на профильном уровне преподается в 10–11 классах общим объемом  280 часов. Курс рекомендуется для изучения в классах информационно-технологического и физико-математического профилей. Обязательный минимум содержания  обучения и требования к уровню подготовки выпускников сформулированы в Государственном образовательном стандарте для среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ. Основной принцип которого  заключается в соблюдении соответствия требованиям ГОС. Удовлетворение всем требованиям ГОС обеспечивает полный набор компонентов УМК. 
Данный учебный курс осваивается учащимися  после изучения  обязательного курса информатики для основной школы в 8–9 классах.   Владение основным курсом достаточно в объёме требований действующего  Государственного образовательного стандарта по информатике и ИКТ для основной школы. 

Принципиальное положение состоит в следующем: профильный курс информатики является средством  предвузовской подготовки выпускников школы, мотивированных на дальнейшее обучение в системе ВПО на ИТ-ориентированных специальностях (и направлениях).  Содержание профильного курса информатики реализует пропедевтику инвариантной составляющей содержания подготовки ИТ-специалистов в системе ВПО. Линия профессиональной ориентации в учебниках для 10– 11 классов проявляется в том, что в различных главах рассказывается о профессиях в области информатики и ИКТ. Тема профессиональной ориентации начинается с введения к учебнику 10 класса. В последующих главах имеются подразделы, озаглавленные: «Знакомимся с профессией…», далее – название специальности. В следующей таблице представлено распределение такого материала по главам учебников:

	Глава учебника
	Профессия

	10 класс, глава 4. Компьютерные телекоммуникации
	Специалист по системному администрированию

Web-программист,  Web-дизайнер

	11 класс, глава 1.  Информационные системы
	Системный аналитик

Специалист по  информационным систем

Администратор баз данных

	11класс, глава 2. Технологии программирования
	Математик-программист

Математик, системный программист

	11 класс, глава 3. Компьютерное моделирование
	Специалист по прикладной информатике в различных областях (экономике, социологии, физике, экологии и пр.)

Инженер по информационным технологиям в различных областях

	11 класс, глава 4. Информационная деятельность человека  
	Специалист по защите информации


Также реализуются следующие методические принципы:
Принцип дидактической спирали. Перечень основных содержательных линий школьной информатики практически инвариантен к этапу обучения предмета: в основной или старшей школе. Однако уровень их изучения должен быть разным. В старшей школе он выше,  чем в основной. В каждом разделе учебника четко представлена та добавка знаний, которую получают учащиеся по сравнению с тем, что они изучали в основной школе.

Принцип системности, структурированности материала. Важным дидактическим средством, поддерживающим этот принцип, являются структурограммы системы основных  понятий, присутствующие в конце каждого параграфа (за небольшим исключением).

Деятельностный подход к обучению. Каждая тема курса, относящаяся либо к теоретическим вопросам информатики, либо к ИКТ, поддержана практическими заданиями для учащихся, выполняемыми на компьютере.

Ориентация на формирование информационно-коммуникационной компетентности  (ИКК) учащихся. Переход от уровня компьютерной грамотности (курс основной школы) к уровню ИКК происходит через  комплексность рассматриваемых задач, привлекающих личный жизненный опыт учащихся, знания других школьных предметов. В результате обучения курсу ученики должны понять, что освоение ИКТ является не самоцелью, а процессом овладения современным инструментом, необходимым для их жизни и деятельности в информационно-насыщенной среде.

Сквозная линия программирования. На профильном уровне обучения информатике линия программирования является одной из ведущих.  Приоритет этой линии объясняется квалификационными требованиями к подготовке  ИТ-специалистов. К такому выводу приводит осуществленный анализ ГОС для ИТ-специальностей ВПО, о котором говорилось выше. Владение программированием на определенных языках в определенных системах программирования является обязательным профессиональным качеством большинства специалистов.  В учебниках используется «паскалевская» линия языков программирования: Паскаль – Турбо-Паскаль – Object Pascal – Delphi.  Обучение программированию отталкивается от изученного в 9 классе вводного материала по программированию на Паскале (Семакин И.Г. и др. Информатика и ИКТ, учебник для 9 класса. Глава 6 «Программное управление работой компьютера»).  Программирование присутствует, начиная с  главы 1, при изучении теоретических основ информатики, в виде примеров программ решения задач по изучаемым темам. При этом подробно объясняются новые для учеников средства языка и приемы построения алгоритмов. В учебнике для 11 класса присутствует отдельная глава, посвященная программированию (глава 2 «Методы программирования»). Здесь систематизируются и расширяются сведения о языке программирования, описываются методы программирования: структурное программирование, рекурсивные приемы программирования, объектно-ориентированное программирование, визуальная технология программирования.
Сквозная историческая линия. Важным образовательным и системообразующим фактором построения учебного курса является присутствие в нем исторической линии. История предметной области проходит через все разделы учебников.
Обеспечение готовности учащихся к сдаче Единого государственного экзамена по информатике. Следствием изучения курса информатики и ИКТ на профильном уровне должна стать готовность выпускников школы к сдаче Единого государственного экзамена  по информатике и ИКТ. Поэтому содержание всего курса изучения информатики на профильном уровне согласовано с содержанием КИМ для ЕГЭ по информатике. Как в учебниках, так и в компьютерном практикуме присутствуют типовые примеры и задания,  используемые в ЕГЭ по информатике.
Методы обучения:

· Объяснительно-иллюстративные (при изучении всех разделов курса).

· Репродуктивные (при изучении всех разделов курса).

· Проблемные (при изучении всех разделов курса).

· Частично-поисковые (при выполнении практических и лабораторных работ).

· Метод программированного обучения (при изучении программного обеспечения во всех разделах).

· Исследовательские (при выполнении лабораторных, проектных работ).

· Метод проектов 

Формы обучения:

· Обще-классные формы:

· урок;

· конференция;

· семинар;

· лекция;

· лабораторно-практические занятия;

· зачетный урок;

· урок в форме деловой игры.

· групповые формы обучения:

· групповая работа;

· групповые творческие задания;

· групповая лабораторно-практическая работа.

· Индивидуальные формы работы в классе и дома:

· письменные работы;

· индивидуальные задания;

· словарные диктанты;

· работа с обучающими программами за компьютером.

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся


Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	95% и более
	отлично

	80-94%%
	хорошо

	66-79%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:


Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляется отметка:

1.  «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

2.  «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

3.  «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

4.  «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

5.  «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.


Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-  правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-  допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-  допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

В структуре изучаемой программы в 10 классе выделяются следующие основные разделы:

· Теоретические основы информатики 

· Компьютер 

· Информационные технологии 

· Компьютерные телекоммуникации 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Содержание дисциплины (140 час.)

10 класс
1. Теоретические основы информатики – 70час. (38+32)
Информатика и информация. Измерение информации. Алфавитный подход к измерению информации. Содержательный подход к измерению информации. Вероятность и информация. 

Основные понятия систем счисления. Перевод десятичных чисел в другие системы счисления. Смешанные системы счисления. Арифметика в позиционных системах счисления. 

Кодирование. Информация и сигналы. Кодирование текстовой информации. Кодирование изображения. Кодирование звука. Сжатие двоичного кода. 

Информационные процессы. Хранение информации. Передача информации. Коррекция ошибок при передаче данных. Обработка информации. 

Логические основы обработки информации. Логические операции. Логические формулы. Логические схемы. Методы решения логических задач. Логические функции на области числовых значений. 

Алгоритмы обработки информации. Определение, свойства и описание алгоритма. Алгоритмическая машина Тьюринга. алгоритма. Алгоритмическая машина Поста. Этапы алгоритмического решения задачи. Поиск данных: алгоритмы, программирование. Сортировка данных. 

Компьютерный практикум: 

Целочисленная арифметика в электронных таблицах 

Смешанные системы счисления в ЭТ 

Программирование перевода чисел из системы в систему 

Автоматизация перевода чисел из системы в систему с помощью электронных таблиц 

Системы счисления. Программирование на Паскале 

Обработка символьной информации. Программирование на Паскале 

Самостоятельная работа. Численные эксперименты по обработке звука 

Программирование модели работы алгоритма Хемминга 

Обработка информации. Программирование на Паскале 

Построение таблицы истинности в электронных таблицах 

Построение таблицы истинности с помощью программирования 

Логические формулы и функции. Решение задач в электронных таблицах 

Самостоятельная работа. Конструирование логических схем в электронных таблицах 

Решение логических задач программированием метода перебора 

Программирование метода Монте-Карло для вычисления площади фигуры 

Этапы алгоритмического решения задачи. Программирование на Паскале 

Программирование сортировки данных 

Учащиеся должны знать/понимать: 
виды и свойства источников и приемников информации, 

способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; 

связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации; 

логическую символику; 

свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; 

тезис о полноте формализации понятия алгоритма; 

основные конструкции языка программирования. 

Учащиеся должны уметь: 
оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации; 

вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 

строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства языка программирования). 

Основные термины по разделу: 
Алгоритм. АЦП. Бит. Битовая глубина кодирования звука. Битовая глубина кодирования цвета. Декодирование. Дискретизация спектра. Информационные процессы. Информационный вес. Информационный объем. Информация. Квантование звука. Кибернетика. Кодирование. Логика. Логическая операция. Логическая формула. Мощность алфавита. Система счисления. Частота дискретизации звука. 
2. Компьютер – 15 час. 
Логические основы компьютера. Логические элементы и переключательные схемы. Логические схемы элементов компьютера. 

История вычислительной техники. Эволюция устройства ЭВМ. Смена поколений ЭВМ. 

Обработка чисел в компьютере. Представление и обработка целых чисел. Представление и обработка вещественных чисел. 

Персональный компьютер и его устройство. История и архитектура ПК. Микропроцессор, системная плата, внутренняя и внешняя память. Устройства ввода и вывода информации. 

Программное обеспечение ПК. Виды программного обеспечения. Функции операционной системы. Операционные системы для ПК 

Компьютерный практикум: 

Моделирование на электронной таблице логических схем 

Учащиеся должны знать/понимать: 
способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ. 

Учащиеся должны уметь: 
устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ; 

выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций. 

Основные термины по разделу: 
BIOS. Blu-ray. CD. DVD. USB. Адаптер. Антивирусная программа. Архиватор. Дизъюнктор. Долговременная (внешняя) память. Жѐсткий диск. Инвертор. Конъюнктор. Кэш-память. Логический элемент. Логическая схема. Машинное слово. Микропроцессор. Операционная система. Оптический диск. Открытая архитектура. ПЗУ. Персональный компьютер. Поколение ЭВМ. Полусумматор. Порт. Программное обеспечение. Семейство ЭВМ. Системная (материнская) плата. Системная (внутренняя) память. Сумматор. Слот. Транслятор. Триггер. Флэш-память. Чипсет. Шина. 
3. Информационные технологии – 35 час. (15+20) 
Технологии обработки текстов. Текстовые редакторы и процессоры. Специальные тексты. Издательские системы. 

Технологии обработки изображения и звука. Графические технологии. Трехмерная графика. Технологии обработки видео и звука. Мультимедиа. Мультимедийные презентации. 

Технологии табличных вычислений. Электронная таблица: структура, данные, функции, передача данных между листами. Деловая графика. Фильтрация данных. Поиск решения и подбор параметра. 

Компьютерный практикум: 

Самостоятельная работа «Мультимедийные презентации». 

Учащиеся должны знать/понимать: 
назначение и области использования основных информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов. 

Учащиеся должны уметь: 
проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера; 

строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 

интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; 

оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; 

соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 
подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов; 

поиска и отбора информации, в частности, связанной с личными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией; 

представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных цифровых архивов, медиатек. 

Основные термины по разделу: 
3D-анимация. 3D-изображение. CMYK. RGB. Аналого-цифровой преобразователь (АЦП). Аудиокодек. Битовая глубина цвета. Векторная графика. Деловая графика. Звуковая карта. Издательская система. Мультимедиа. Мультимедийная презентация. Оптическое распознавание. Пиксель. Растр. Растровая графика. Табличный процессор. Текстовый процессор. Текстовый редактор. Фильтрация данных. Формат файла. Цветовая модель. Цифро-аналоговый преобразователь (ЦАП). Цифровое видео. Цифровой звук. Электронная таблица. 
4. Компьютерные телекоммуникации – 20 час. (11+9) 
Организация локальных компьютерных сетей. Назначение и состав ЛКС. Классы и топологии ЛКС. 

Глобальные компьютерные сети. История и классификация ГКС. Структура Интернета. Основные службы Интернета. 

Основы сайтостроения. Способы создания сайтов. Основы HTML. Оформление и разработка сайта. Создание гиперссылок и таблиц. 

Компьютерный практикум: 

Самостоятельная работа. Создание FTP-аккаунта. Работа с тематическими каталогами в Интернете 

Самостоятельная работа. Поиск информации в Интернете 

Скачивание файлов из Интернета с использованием менеджера загрузки 

Работа с электронной почтой с помощью программы электронной почты 

Самостоятельная работа. Разработка простейшего сайта на языке HTML 

Самостоятельная работа. Разработка сайта на языке HTML с использование таблиц и списков 

Самостоятельная работа. Разработка сайта на языке HTML с использование графики 

Самостоятельная работа. Разработка сайта с применением основных законов Web-дизайна 

Самостоятельная работа. Создание Web-сайта с использованием конструктора сайтов 

Учащиеся должны знать/понимать: 
базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей; 

нормы информационной этики и права, информационной безопасности, 

назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов. 

Учащиеся должны уметь: 
оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию; 

соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию; 

выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 
личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций. 

Основные термины по разделу: 
DNS. HTTP. ICQ. IP-телефония. FTP-сервер. FTP-клиент. WWW. Web-сервер. URL-адрес. Браузер. Видеоконференция. Выделенный канал. Гиперссылка. Глобальная компьютерная сеть. Интернет. Коммутационный канал. Локальная компьютерная сеть. Маршрутизатор. Модем. Почтовый сервер. Провайдер. Протокол. Протокол TCP/IP. Рабочая станция. Сервер. Сетевая модель DoD. Сетевой адаптер (сетевая карта). Сетевой коммутатор (свитч). Сетевой концентратор (хаб). Топология сети. Тэг. Электронная почта.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

10 класс

(140 часов за год)
	
	ИНФОРМАТИКА И ИКТ.    10 класс
	
	
	

	Раздел
	Тема
	Всего часов
	Теория
	Практика

	1. Теоретические основы информатики
	1. Информатика и информация
	1
	1
	-

	
	2. Измерение информации
    2.1 Алфавитный подход к  измерению информации

    2.2 Содержательный подход к измерению информации

    2.3 Вероятность и информация

Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	6

2

2

2

1
	3

1

1

1

1
	3

1

1

1

-

	
	3. Системы счисления

     3.1 Основные понятия систем счисления

     3.2 Перевод десятичных чисел в другие системы счисления

     3.3 Автоматизация перевода чисел из системы в систему

     3.4 Смешанные системы счисления

     3.5 Арифметика в позиционных системах счисления
Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	10

1

2

1

3

2

1
	6

1

1

1

1

1

1
	4

-

1

-

2

1

-

	
	4. Кодирование

     4.1 Информация и сигналы

     4.2 Кодирование текстовой информации

     4.3 Кодирование изображения

     4.4 Кодирование звука

     4.5 Сжатие двоичного кода

Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	12

2

2

2

2

3

1
	6

1

1

1

1

1

1
	6

1

1

1

1

2

-

	
	5. Информационные процессы

     5.1 Хранение информации

     5.2 Передача информации

     5.3 Коррекция ошибок при передаче данных

     5.4 Обработка информации

Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	6

1

1

2

1

1
	5

1

1

1

1

1
	1

-

-

1

-

-

	
	6. Логические основы обработки информации

     6.1 Логика и логические операции

     6.2 Логические формулы и функции

     6.3 Логические формулы и логические схемы

     6.4 Методы решения логических задач

     6.5 Логические функции на области числовых значений

Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	18

2

4

3

4

4

1
	9

1

2

1

2

2

1
	9

1

2

2

2

2

-

	
	7. Алгоритмы обработки информации

    7.1 Определение, свойства и описание алгоритма

    7. 2 Алгоритмическая машина Тьюринга

    7.3 Алгоритмическая машина Поста

    7.4 Этапы алгоритмического решения задачи

    7.5 Алгоритмы поиска данных

    7.6 Программирование поиска

    7.7 Алгоритмы сортировки данных 

Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	16

1

3

3

1

2

2

3

1
	8

1

1

1

1

1

1

1

1
	8

-

2

2

-

1

1

2

-

	
	Всего по разделу
	70 ч.
	38 ч.
	32 ч.

	2. Компьютер
	8. Логические основы компьютера

    8.1 Логические элементы и переключательные схемы

    8.2 Логические схемы элементов компьютера
	2

1
1
	2

1

1
	-

-

-

	
	9. История вычислительной техники
	1
	1
	-

	
	10. Обработка чисел в компьютере

     10.1 Представление и обработка целых чисел

     10.2 Представление и обработка вещественных чисел
	2

1
1
	2

1

1
	-

-

-

	
	11. Персональный компьютер и его устройство

     11.1 История и архитектура ПК

     11.2 Микропроцессор: основные элементы и характеристики

     11.3 Системная (материнская) плата

     11.4 Системная (внутренняя) память компьютера

      11.5 Долговременная (внешняя) память компьютера

      11.6 Устройства ввода и вывода информации
	6

1

1

1

1

1

1
	6

1

1

1

1

1

1
	-

-

-

-

-

-

-

	
	12. Программное обеспечение ПК

      12.1 Виды программного обеспечения

      12.2 Функции операционной системы

      12.3 Операционные системы для ПК
	3

1

1

1
	3

1

1

1
	-

-

-

-

	
	Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	1
	1
	-

	
	Всего по разделу
	15 ч.
	15 ч.
	-

	3. Информационные технологии
	13. Технологии обработки текстов

     13.1 Текстовые редакторы и процессоры

     13.2 Специальные тексты

     13.3 Издательские системы

Контроль знаний и умений: выполнение зачетной практической работы
	8

2

2
3
1
	4

1

1

1
-
	4

1

1

2

1

	
	14. Технологии обработки  изображения и звука

     14.1 Основы графических технологий

     14.2 Трехмерная графика

     14.3 Технологии работы с цифровым видео

     14.4 Технологии работы со звуком

     14.5 Мультимедиа

     14.6 Использование мультимедийных эффектов в презентации

Контроль знаний и умений: выполнение зачетной практической работы
	13

2

2

2

2

2

2

1
	6

1
1

1

1

1

1

-

	7

1

1

1

1

1

1

1

	
	15. Технологии табличных вычислений

      15.1 Структура электронной таблицы и типы данных

      15.2 Встроенные функции. Передача данных между листами

      15.3 Деловая графика

      15.4 Фильтрация данных

      15.5 Поиск решения и подбор параметра

Контроль знаний и умений: выполнение зачетной практической работы
	14

2

3

3

2

3

1
	5

1

1
1

1

1

-
	9

1

2

2

1

2

1

	
	Всего по разделу
	35 ч.
	15 ч.
	20 ч.

	4. Компьютерные телекоммуникации
	16. Организация локальных компьютерных сетей

     16.1 Назначение и состав локальных сетей

     16.2 Классы и топологии локальных сетей
	3

1

2
	3

1

1
	-

-

1

	
	17. Глобальные компьютерные сети

     17.1 История и классификация глобальных сетей

     17.2 Структура Интернета. Сетевая модель DoD
     17.3 Основные службы Интернета
	6

2

2

2
	3

1

1

1
	3

1

1

1

	
	18. Основы сайтостроения

     18.1 Способы создания сайтов. Понятие о языке HTML
     18.2 Оформление и разработка сайта

     18.3 Создание гиперссылок и таблиц. Браузеры

Контроль знаний и умений: контрольная работа
	11

1

7

2

1
	5

1

3

1

1
	5

-

4

1

-


	
	Всего по разделу
	20 ч.
	11 ч.
	9 ч.

	
	Всего по курсу:
	140 ч.
	79 ч.
	61 ч.


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Содержание дисциплины (140 час.)
11 класс
В структуре изучаемой программы в 11 классе выделяются следующие основные разделы:

· Информационные системы 

· Методы программирования 

· Компьютерное моделирование 

· Информационная деятельность человека 
I.
Информационные системы 30 час.(16 +14)

Понятие системы, информационной системы, базы данных (БД). Основные понятия БД: запись, поле, типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД.

Проектирование и создание реляционной БД.

Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей.

Понятие геоинформационной системы.

Практика на компьютере: работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки; создание базы данных; формирование запросов на поиск с простыми и составными условиями; сортировка таблицы по одному и нескольким ключам; создание многотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей.

Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой города в Интернете).

Учащиеся должны знать:

· что такое система, информационная система; 
· что такое база данных (БД), система управления базами данных (СУБД);
· что такое реляционная БД, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей; 
· структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных; 
· что такое логическая величина, логическое выражение;

· что такое логические операции, как они выполняются.

Учащиеся должны уметь:

· открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
· организовывать поиск информации в БД;
· редактировать содержимое полей БД;
· сортировать записи в БД по ключу;
· добавлять и удалять записи в БД;
· создавать и заполнять реляционную БД в среде СУБД.
II.
Методы программирования (50 часов)

Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурированный тип данных – массив, строка, множество. Способы описания и обработки массивов, строк. Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы.

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка задачи, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование. Метод пошаговой детализации. Объектно-ориентированное программирование

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.

Учащиеся должны знать:

· назначение языков программирования;

·  что такое трансляция; 
·  назначение систем программирования;
·  правила оформления программы на Паскале;
·  правила представления данных и операторов на Паскале;
·  последовательность выполнения программы в системе программирования.
Учащиеся должны уметь:

·  работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;

·  составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;

·  составлять программы обработки одномерных массивов, строк;

·  отлаживать и исполнять программы в системе программирования.

III.
Компьютерное моделирование 50 час
Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей. 

Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные. Табличная организация информации. Математические модели. Области применения компьютерного моделирования (моделирование физических процессов, моделирование в экономике, моделирование в биологии и т.д.). Имитационное моделирование.

Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей, реализация математических моделей в электронных таблицах, программирование математических моделей.

Учащиеся должны знать:

· что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;

· какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические);
· особенность математической модели
· цели математического моделирования

· принципы построения математических моделей
· области применения математических моделей
· что такое имитационное моделирование
Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры натурных и информационных моделей;

· ориентироваться в таблично организованной информации;
· описывать объект (процесс) в табличной форме;
· строить простые математические модели;
· использовать математическое моделирование для решения задач школьного курса.
IV.   Информационная деятельность человека  10 час (8+2)

Информационные революции. Информационное общество. Изменение структуры экономики и структуры труда. Преодоление информационного кризиса. Свобода доступа к информации и свобода ее распределения. Информационная культура. Опасности информационного общества. Особенности формирования информационного общества России. Проблема информационной безопасности личности, общества и государства. Правовое регулирование проблем, связанных с информацией и компьютерами.

Учащиеся должны знать: 

· события и процессы, определившие четыре информационных революции; 

· понятие информационного общества и стадии его формирования; понятие информационной культуры; 

· предпосылки и базовые положения перехода к информационному обществу в России; 

· понятие информационной безопасности и информационного неравенства; 

· правовые аспекты регулирования проблем, связанных с информацией и компьютерами.

Учащиеся должны уметь: 

· использовать информационные ресурсы общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

11 класс

(140 часов за год)
	Глава
	ИНФОРМАТИКА И ИКТ.    11 класс
	
	
	

	
	Тема
	Всего часов
	теория
	практика

	1. Информационные системы
	1.Основы системного подхода

     1.1 Что такое система

     1.2 Модели систем

     1.3 Что такое информационная система

     1.4 Инфологическая модель предметной области
Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	8

1

2

2

2

1


	5

1

1

1

1

1
	3

-

1

1

1

-

	
	2. Реляционные базы данных

     2.1 Реляционные базы данных и СУБД

     2.2 Проектирование реляционной модели данных

     2.3 Создание базы данных

     2.4 Простые запросы к базе данных

     2.5 Сложные запросы к базе данных

Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	22

2

4

4

4

7

1


	11

1

2

2

2

3

1
	11

1

2

2

2

4

-

	
	Всего по разделу
	30 ч.
	16 ч.
	14 ч.

	2. Методы программирования
	1.Эволюция программирования
	2
	2
	-

	
	2.Структурное программирование

    2.1 Паскаль- язык структурного программирования

    2.2 Элементы языка и типы данных

    2.3 Операции, функции, выражения

    2.4 Оператор присваивания, ввод и вывод данных

    2.5 Структуры алгоритмов и программ

    2.6 Программирование ветвлений

    2.7 Программирование циклов

    2.8 Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы

    2.9 Массивы

    2.10 Типовые задачи обработки массивов

    2.11 Метод последовательной детализации

    2.12 Символьный тип данных

    2.13 Строки символов

    2.14 Комбинированный тип данных

Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	30

1

1

1

1

1

3

3

3

1

5

1

1

5

2

1
	15

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
	15

-

-

-

-

-

2

2

2

-

4

-

-

4

1

-

	
	3.Рекурсивные методы программирования

    3.1 Рекурсивные подпрограммы

    3.2 Задача о Ханойской башне

    3.3 Алгоритм быстрой сортировки
	8

4

2

2
	4

2

1

1
	4

2

1

1

	
	4.Объектно-ориентированное 

программирование

     4.1 Базовые понятия объектно-ориентированного программирования

     4.2 Система программирования на Delphi
     4.3 Этапы программирования на Delphi
     4.4 Программирование метода статистических испытаний

     4.5 Построение графика функции

Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	10

1

2

2

2

2

1


	6

1

1

1

1

1

1
	4

-

1

1

1

1

-

	
	Всего по разделу
	50 ч.
	
	

	3. Компьютерное моделирование
	1.Принципы математического моделирования на компьютере

     1.1 Моделирование и его разновидности

     1.2 Процесс разработки математической модели

     1.3 Математическое моделирование и компьютеры
	3

1

1

1
	3

1

1

1
	-

-

-

-

	
	2.Моделирование движения в поле силы тяжести

     2.1 Математическая модель свободного падения тела

     2.2 Свободное падение с учетом сопротивления среды

     2.3 Компьютерное моделирование свободного падения

     2.4 Математическая модель задачи баллистики

     2.5 Численный расчет баллистической траектории

     2.6 Расчет стрельбы по цели в пустоте

     2.7 Расчет стрельбы по цели в атмосфере

Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	18

2

2

3

3

3

2

2

1
	8

1

1

1

1

1

1

1

1
	10

1

1

2

2

2

1

1

-

	
	3.Моделирование распределения температуры

     3.1 Задача теплопроводности

     3.2 Численная модель решения задачи теплопроводности

     3.3 Вычислительные эксперименты в электронной таблице

     3.4 Программирование решения задачи теплопроводности

     3.5 Программирование построения изолиний

     3.6 Вычислительные эксперименты с построением изотерм

 Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	14

2

2

3

2

2

2

1
	7

1

1

1

1

1

1

1
	7

1

1

2

1

1

1

-

	
	4.Компьютерное моделирование в экономике и экологии

     4.1 Задача об использовании сырья

     4.2 Транспортная задача

     4.3 Задачи теории расписании

     4.4 Задачи теории игр

     4.5 Пример математического моделирования для экологической системы

Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	10

1

1

2

3

2

1
	6

1

1

1

1

1

1
	4

-

-

1

2

1

-

	
	5.Имитационное моделирование

     5.1 Методика имитационного моделирования

     5.2 Математический аппарат имитационного моделирования

     5.3 Генерация случайных чисел с заданным законом распределения

     5.4 Постановка и моделирование задачи массового обслуживания

     5.5 Расчет распределения вероятности времени ожидания в очереди
	5

1

1

1

1

1


	5

1

1

1

1

1
	-

-

-

-

-

-

	
	Всего по разделу
	50 ч.
	
	

	4. Информационная деятельность человека
	1.Основы социальной информатики

     1.1 Информационная деятельность человека в историческом аспекте

     1.2 Информационное общество

     1.3 Информационные ресурсы общества

     1.4 Информационное право и информационная безопасность
	3

1

1

1


	3

1

1

1
	-

-

-

-

	
	2.Среда информационной деятельности человека

     2.1 Компьютер как инструмент информационной деятельности

     2.2 Обеспечение работоспособности компьютера
	4

2

2
	2

1

1
	2

1

1

	
	3.Примеры внедрения информатизации в деловую сферу

     3.1 Информатизация управления проектной деятельностью

     3.2 Информатизация в образовании

Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	3

1

1

1
	3
1

1

1
	-

-

-

-

	
	Всего по разделу
	10 ч.
	8 ч.
	2 ч.

	
	Всего по курсу:
	140 ч.
	
	


Перечень используемой литературы

1. ЕГЭ по информатике: подготовка к ЕГЭ по информатике, разбор задач ЕГЭ, материалы для подготовки к ЕГЭ. URL: http://kpolyakov.narod.ru/school/ege.htm 
2. Самылкина Н.Н. Готовимся к ЕГЭ по информатике. Элективный курс: учебное пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008 

3. Семакин И.Г. Информатика и ИКТ. Профильный уровень: учебник для 10,11 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. 

4. Компьютерный практикум к главе 1 «Теоретические основы информатики». 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/10pr.zip 

5. Компьютерный практикум к главе 2 «Компьютер». 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/pr2.zip 

6. Компьютерный практикум к главе 3 «Информационные технологии». 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/pr3it.zip 

7. Компьютерный практикум к главе 4 «Компьютерные телекоммуникации». 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/pr4.zip 

8. Разработки уроков. Глава 1. 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/10mr.zip 

9. Разработки уроков. Глава 2. Тема 1. Уроки 1-4 http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/gl2t1u1-4.doc 

10. Разработки уроков. Глава 2. Тема 2-3. Уроки 1-2 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/gl2t2-3u1-2.doc 

11. Разработки уроков. Глава 2. Тема 4. Уроки 1-2 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/gl2t4u1-2.doc 

12. Разработки уроков. Глава 2. Тема 4. Уроки 3-5 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/gl2t4u3-5.doc 

13. Разработки уроков. Глава 2. Тема 5. Уроки 1-4 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/gl2t5u1-4.doc 

14. Разработки уроков. Глава 2. Тема 6. Уроки 1-2 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/gl2t6u1-2.doc 

15. Разработки уроков. Глава 3. Тема 1. Уроки 1-8 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/gl3t1u1-8.doc 

16. Разработки уроков. Глава 3. Тема 2. Уроки 1-8 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/gl3t2u1-8.doc 

17. Разработки уроков. Глава 4. Тема 1. Уроки 1-2, Тема 2. Уроки 1-2 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/gl4t1u1-2t2u1-2.doc 

18. Учебный компьютер НЕЙМАН. 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/Neumann.zip 

19. ЦОР по системам счисления. URL: 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/tscor.zip 

Список литературы 
1. Стандарт среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ (из приложения к приказу Минобразования России от 05.03.04 № 1089) / Программы для общеобразовательных учреждений. Информатика. 2-11 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 

2. Примерная программа среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям / Программы для общеобразовательных учреждений. Информатика. 2-11 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 

3. Программа курса «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» общеобразовательный курс (профильный уровень) для 10,11 классов. Составитель Семакин И.Г. URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/programmak.doc 
4. Семакин И.Г. Информатика и ИКТ. Профильный уровень: учебник для 10,11 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. 

5. Компьютерный практикум к главе 1 «Теоретические основы информатики» 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/10pr.zip 

6. Компьютерный практикум к главе 2 «Компьютер» 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/pr2.zip 

7. Компьютерный практикум к главе 3 «Информационные технологии» 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/pr3it.zip 

8. Компьютерный практикум к главе 4 «Компьютерные телекоммуникации» 

URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk/pr4.zip 

9. Сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов страны на сайте издательства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/
Требования к уровню подготовки выпускников 
В результате изучения информатики и информационных технологий на профильном уровне ученик должен 

знать/понимать: 
• логическую символику; 

• основные конструкции языка программирования; 

• свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма; 

• виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей; 

• общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей; 

• назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов; 

• виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации; 

• базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей; 

• нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности; 

• способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ; 

уметь: 
• выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах; 

• строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 

• вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 

• проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера; 

• интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; 

• устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ; 

• оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации; 

• оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения  данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию; 

• проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах; 

• выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 
• поиска и отбора информации, в частности, относящейся к личным познавательным интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией; 

• представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек; 

• подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов; 

• личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 

• соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права. 

  Средства ИКТ, необходимые для реализации программы:

Оборудование и приборы.

1. Мультимедийный проектор.

2. Экран.

3. Звуковые колонки.

4. Компьютер ученика (системный блок, монитор(ж/к), клавиатура, мышь, наушники, сетевой фильтр).

5. Принтер

6. Сканер.

Программные средства

· Операционная система –Windows или Linux.

· Файловый менеджер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Среда программирования.

· Система программирования Pascal АВС.

· Браузер 

Календарно-тематическое планирование 10 класс – 140 часов
	№ урока
	Тема урока
	Параграф учебника
	Дата проведения

	
	
	
	План
	Факт

	1
	Информатика и информация
	 §1
	1-5.09
	 

	2
	Алфавитный подход к  измерению информации
	 §2.1
	1-5.09
	 

	3
	Алфавитный подход к  измерению информации
	 §2.1
	1-5.09
	 

	4
	Содержательный подход к измерению информации
	 §2.2
	1-5.09
	 

	5
	Содержательный подход к измерению информации
	 §2.2
	7-12.09
	 

	6
	Вероятность и информация
	§2.3 
	7-12.09
	 

	7
	Вероятность и информация
	 §2.3
	7-12.09
	 

	8
	Контрольная работа №1 по теме «Измерение информации»
	 
	7-12.09
	 

	9
	 Основные понятия систем счисления
	 §3.1
	14-19.09
	 

	10
	 Перевод десятичных чисел в другие системы счисления
	 §3.2
	14-19.09
	 

	11
	 Перевод десятичных чисел в другие системы счисления
	 §3.2
	14-19.09
	 

	12
	 Автоматизация перевода чисел из системы в систему
	 §3.3
	14-19.09
	 

	13
	 Смешанные системы счисления
	 §3.4
	21-26.09
	 

	14
	 Смешанные системы счисления
	 §3.4
	21-26.09
	 

	15
	 Смешанные системы счисления
	 §3.4
	21-26.09
	 

	16
	 Арифметика в позиционных системах счисления
	 §3.5
	21-26.09
	 

	17
	 Контрольная работа №2 по теме «Системы счисления»
	 
	28-3.10
	 

	18
	 Информация и сигналы
	 §4.1
	28-3.10
	 

	19
	 Информация и сигналы
	 §4.1
	28-3.10
	 

	20
	 Кодирование текстовой информации
	 §4.2
	28-3.10
	 

	21
	 Кодирование текстовой информации
	 §4.2
	5-10.10
	 

	22
	 Кодирование изображения
	 §4.3
	5-10.10
	 

	23
	 Кодирование изображения
	 §4.3
	5-10.10
	 

	24
	 Кодирование звука
	 §4.4
	5-10.10
	 

	25
	 Кодирование звука
	 §4.4
	12-17.10
	 

	26
	 Сжатие двоичного кода
	 §4.5
	12-17.10
	 

	27
	 Сжатие двоичного кода
	 §4.5
	12-17.10
	 

	28
	 Сжатие двоичного кода
	 §4.5
	12-17.10
	

	29
	 Контрольная работа №3 по теме «Кодирование информации»
	 
	19-24.10
	

	30
	 Хранение информации
	 §5.1
	19-24.10
	

	31
	 Передача информации
	 §5.2
	19-24.10
	

	32
	 Коррекция ошибок при передаче данных
	 §5.3
	19-24.10
	

	33
	 Коррекция ошибок при передаче данных
	 §5.3
	26-31.10 
	

	34
	 Обработка информации
	 §5.4
	26-31.10 
	

	35
	 Контрольная работа №4  по теме «Информационные процессы»
	 
	26-31.10 
	

	36
	 Логика и логические операции
	 §6.1
	26-31.10 
	

	37
	 Логика и логические операции
	§6.1 
	9-14.11
	

	38
	 Логические формулы и функции
	 §6.2
	9-14.11 
	 

	39
	 Логические формулы и функции
	 §6.2
	9-14.11 
	 

	40
	 Логические формулы и функции
	 §6.2
	9-14.11 
	 

	41
	 Логические формулы и функции
	 §6.2
	16-21.11 
	 

	42
	 Логические формулы и логические схемы
	 §6.3
	16-21.11 
	 

	43
	 Логические формулы и логические схемы
	 §6.3
	16-21.11 
	 

	44
	 Логические формулы и логические схемы
	 §6.3
	 16-21.11
	 

	45
	 Методы решения логических задач
	 §6.4
	23-28.11 
	 

	46
	 Методы решения логических задач
	 §6.4
	 23-28.11
	 

	47
	 Методы решения логических задач
	 §6.4
	23-28.11 
	 

	48
	 Методы решения логических задач
	 §6.4
	23-28.11 
	 

	49
	 Логические функции на области числовых значений
	 §6.5
	30-5.12 
	 

	50
	 Логические функции на области числовых значений
	 §6.5
	30-5.12 
	 

	51
	 Логические функции на области числовых значений
	 §6.5
	30-5.12 
	 

	52
	 Логические функции на области числовых значений
	 §6.5
	30-5.12 
	 

	53
	 Контрольная работа №5 по теме «Логические основы обработки информации»
	 
	7-12.12 
	 

	54
	 Определение, свойства и описание алгоритма
	 §7.1
	7-12.12  
	 

	55
	 Алгоритмическая машина Тьюринга
	 §7.2
	7-12.12  
	 

	56
	 Алгоритмическая машина Тьюринга
	 §7.2
	7-12.12  
	 

	57
	 Алгоритмическая машина Тьюринга
	 §7.2
	13-18.12 
	 

	58
	 Алгоритмическая машина Поста
	 §7.3
	13-18.12  
	 

	59
	 Алгоритмическая машина Поста
	 §7.3
	13-18.12  
	 

	60
	 Алгоритмическая машина Поста
	 §7.3
	13-18.12  
	 

	61
	 Этапы алгоритмического решения задачи
	 §7.4
	20-25.12 
	 

	62
	 Алгоритмы поиска данных
	 §7.5
	20-25.12 
	 

	63
	 Алгоритмы поиска данных
	 §7.5
	20-25.12 
	 

	64
	 Программирование поиска
	 §7.6
	20-25.12 
	 

	65
	 Программирование поиска
	 §7.6
	27-29.12 
	 

	66
	 Алгоритмы сортировки данных
	 §7.7
	27-29.12 
	 

	67
	 Алгоритмы сортировки данных
	 §7.7
	27-29.12 
	 

	68
	 Алгоритмы сортировки данных
	 §7.7
	27-29.12 
	 

	69
	 Контрольная работа №6 по теме «Алгоритмы обработки информации»
	 
	11-16.01 
	 

	70
	 Логические элементы и переключательные схемы
	 §8.1
	11-16.01 
	 

	71
	 Логические схемы элементов компьютера
	 §8.2
	11-16.01 
	 

	72
	 История вычислительной техники
	 §9
	11-16.01 
	 

	73
	 Представление и обработка целых чисел
	 §10.1
	18-23.01 
	 

	74
	 Представление и обработка вещественных чисел
	 §10.2
	18-23.01 
	 

	75
	 История и архитектура ПК
	 §11.1
	18-23.01 
	 

	76
	 Микропроцессор: основные элементы и характеристики
	 §11.2
	18-23.01 
	 

	77
	 Системная (материнская) плата
	 §11.3
	25-30.01 
	 

	78
	 Системная (внутренняя) память компьютера
	 §11.4
	25-30.01 
	 

	79
	 Долговременная (внешняя) память компьютера
	 §11.5
	25-30.01 
	 

	80
	 Устройства ввода и вывода информации
	 §11.6
	25-30.01 
	 

	81
	 Виды программного обеспечения
	 §12.1
	1-6.02 
	 

	82
	 Функции операционной системы
	 §12.2
	1-6.02 
	 

	83
	 Операционные системы для ПК
	 §12.3
	1-6.02 
	 

	84
	 Контрольная работа №7 по теме «Компьютер»
	 
	1-6.02 
	 

	85
	 Текстовые редакторы и процессоры
	 §13.1
	8-13.02 
	 

	86
	 Текстовые редакторы и процессоры
	 §13.1
	8-13.02 
	 

	87
	 Специальные тексты
	 §13.2
	8-13.02 
	 

	88
	 Специальные тексты
	 §13.2
	8-13.02 
	 

	89
	 Издательские системы
	 §13.3
	15-20.02 
	 

	90
	 Издательские системы
	 §13.3
	15-20.02 
	 

	91
	 Издательские системы
	 §13.3
	15-20.02 
	 

	92
	 Контрольная работа №8 по теме «Технологии обработки текстов»
	 
	15-20.02 
	 

	93
	 Основы графических технологий
	 §14.1
	22-27.02 
	 

	94
	 Основы графических технологий
	 §14.1
	22-27.02
	 

	95
	 Трехмерная графика
	 §14.2
	22-27.02 
	 

	96
	 Трехмерная графика
	 §14.2
	22-27.02 
	 

	97
	 Технологии работы с цифровым видео
	  §14.3
	1-6.03 
	 

	98
	 Технологии работы с цифровым видео
	  §14.3
	1-6.03 
	 

	99
	 Технологии работы со звуком
	  §14.4
	1-6.03 
	 

	100
	 Технологии работы со звуком
	  §14.4
	1-6.03 
	 

	101
	 Мультимедиа
	  §14.5
	 8-13.03
	 

	102
	 Мультимедиа
	  §14.5
	8-13.03
	 

	103
	 Использование мультимедийных эффектов в презентации
	  §14.6
	8-13.03
	 

	104
	 Использование мультимедийных эффектов в презентации
	  §14.6
	8-13.03 
	 

	105
	 Контрольная работа №9 по теме «Технологии обработки изображения и звука»
	 
	 15-20.03
	 

	106
	 Структура электронной таблицы и типы данных
	 §15.1
	15-20.03 
	 

	107
	 Структура электронной таблицы и типы данных
	 §15.1
	15-20.03 
	 

	108
	 Встроенные функции. Передача данных между листами
	 §15.2
	15-20.03 
	 

	109
	 Встроенные функции. Передача данных между листами
	 §15.2
	22-27.03 
	 

	110
	 Встроенные функции. Передача данных между листами
	 §15.2
	22-27.03
	 

	111
	 Деловая графика
	 §15.3
	 22-27.03
	 

	112
	 Деловая графика
	 §15.3
	 22-27.03
	 

	113
	 Деловая графика
	 §15.3
	12-17.04 
	 

	114
	 Фильтрация данных
	 §15.4
	12-17.04
	 

	115
	 Фильтрация данных
	 §15.4
	12-17.04
	 

	116
	 Поиск решения и подбор параметра
	 §15.5
	12-17.04 
	 

	117
	 Поиск решения и подбор параметра
	 §15.5
	19-24.04 
	 

	118
	 Поиск решения и подбор параметра
	 §15.5
	19-24.04
	 

	119
	 Контрольная работа №10 по теме «Технологии табличных вычислений»
	 
	19-24.04 
	 

	120
	 Назначение и состав локальных сетей
	 §16.1 
	19-24.04 
	 

	121
	 Классы и топологии локальных сетей
	 §16.2 
	26-30.04 
	 

	122
	 Классы и топологии локальных сетей
	§16.2  
	26-30.04
	 

	123
	 История и классификация глобальных сетей
	 §17.1
	26-30.04 
	 

	124
	 История и классификация глобальных сетей
	 §17.1
	26-30.04 
	 

	125
	 Структура Интернета. Сетевая модель DoD
	  §17.2
	3-8.05 
	 

	126
	 Структура Интернета. Сетевая модель DoD
	  §17.2
	3-8.05
	 

	127
	 Основные службы Интернета
	  §17.3
	3-8.05 
	 

	128
	 Основные службы Интернета
	  §17.3
	3-8.05 
	 

	129
	 Способы создания сайтов. Понятие о языке HTML
	§18. 1
	10-15.05 
	 

	130
	 Оформление и разработка сайта
	 §18.2
	10-15.05 
	 

	131
	 Оформление и разработка сайта
	 §18.2
	10-15.05
	 

	132
	 Оформление и разработка сайта
	 §18.2
	10-15.05 
	 

	133
	 Оформление и разработка сайта
	 §18.2
	17-28.05 
	 

	134
	 Оформление и разработка сайта
	 §18.2
	17-28.05
	 

	135
	 Оформление и разработка сайта
	 §18.2
	17-28.05 
	 

	136
	 Оформление и разработка сайта
	 §18.2
	17-28.05 
	 

	137
	 Создание гиперссылок и таблиц. Браузеры
	 §18.3
	17-28.05 
	 

	138
	 Создание гиперссылок и таблиц. Браузеры
	 §18.3
	17-28.05 
	 

	139
	 Контрольная работа №11 по теме «Компьютерные телекоммуникации»
	 
	17-28.05 
	 

	140
	 Повторение пройденного материала
	 
	17-28.05 
	 


Календарно-тематическое планирование 11 класс – 140 часов
	№ урока
	Тема урока, параграф
	Всего часов
	теория
	практика
	Дата проведения

	
	
	
	
	
	План
	Факт

	1
	1.Основы системного подхода

     1.1 Что такое система
	8

1
	5

1
	3

-
	1-5.09
	

	2-3
	     1.2 Модели систем
	2
	1
	1
	1-5.09
	

	4-5
	     1.3 Что такое информационная система
	2


	1


	1


	1-5.09
14-19.09
	

	6-7
	     1.4 Инфологическая модель предметной области
	2


	1


	1


	14-19.09
	

	8
	Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	1
	1
	-
	14-19.09
	

	9-10
	2. Реляционные базы данных

     2.1 Реляционные базы данных и СУБД
	22

2
	11

1
	11

1
	21-26.09
	

	11-14
	     2.2 Проектирование реляционной модели данных
	4
	2
	2
	21-26.09
	

	15-18
	     2.3 Создание базы данных
	4
	2
	2
	28-3.10
	

	19-22
	     2.4 Простые запросы к базе данных
	4
	2
	2
	5-10.10
	

	23-29
	     2.5 Сложные запросы к базе данных
	7
	3
	4
	12-17.10
	

	30
	Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	1
	1
	- 
	19-24.10
	

	31-32
	1.Эволюция программирования
	2
	2
	-
	19-24.10
	

	33
	2.Структурное программирование

    2.1 Паскаль- язык структурного программирования
	30

1
	15

1
	15

-
	26-31.10
	

	34
	2.2 Элементы языка и типы данных
	1
	1
	-
	26-31.10
	

	35
	2.3 Операции, функции, выражения
	1
	1
	-
	9-14.11
	

	36
	2.4 Оператор присваивания, ввод и вывод данных
	1
	1
	-
	9-14.11
	

	37
	2.5 Структуры алгоритмов и программ
	1
	1
	-
	9-14.11
	

	38-40
	2.6 Программирование ветвлений
	3
	1
	2
	9-14.11
	

	41-43
	2.7 Программирование циклов
	3
	1
	2
	16-21.11
	

	44-46
	2.8 Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы
	3
	1
	2
	23-28.11
	

	47
	2.9 Массивы
	1
	1
	-
	29-12.12
	

	48-52
	2.10 Типовые задачи обработки массивов
	5
	1
	4
	29-12.12
	

	53
	2.11 Метод последовательной детализации
	1
	1
	-
	13-18.12
	

	54
	2.12 Символьный тип данных
	1
	1
	-
	13-18.12
	

	55-59
	2.13 Строки символов
	5
	1
	4
	 20-25.12
	

	60-61
	2.14 Комбинированный тип данных
	2
	1
	1
	27-29.12
	

	62
	Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	1
	1
	-
	27-29.12
	

	63-66
	3.Рекурсивные методы программирования

    3.1 Рекурсивные подпрограммы
	8

4
	4

2
	4

2
	11-16.01
	

	67-68
	    3.2 Задача о Ханойской башне
	2
	1
	1
	18-23.01
	

	69-70
	    3.3 Алгоритм быстрой сортировки
	2
	1
	1
	18-23.01
	

	71
	4.Объектно-ориентированное 

программирование

     4.1 Базовые понятия объектно-ориентированного программирования
	10

1
	6

1
	4

-
	25-30.01
	

	72-73
	     4.2 Система программирования на Delphi
	2
	1
	1
	25-30.01
	

	74-75
	     4.3 Этапы программирования на Delphi
	2
	1
	1
	25-30.01
	

	76-77
	     4.4 Программирование метода статистических испытаний
	2
	1
	1
	1-6.02
	

	78-79
	     4.5 Построение графика функции
	2
	1
	1
	1-6.02
	

	80
	Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	1
	1
	-
	8-13.02
	

	81
	1.Принципы математического моделирования на компьютере

     1.1 Моделирование и его разновидности
	3

1
	3

1
	-

-
	8-13.02
	

	82
	     1.2 Процесс разработки математической модели
	1
	1
	-
	8-13.02
	

	83
	     1.3 Математическое моделирование и компьютеры
	1
	1
	-
	15-20.02
	

	84-85
	2.Моделирование движения в поле силы тяжести

     2.1 Математическая модель свободного падения тела
	18

2
	8

1
	10

1
	15-20.02
	

	86-87
	     2.2 Свободное падение с учетом сопротивления среды
	2
	1
	1
	15-20.02
	

	88-90
	     2.3 Компьютерное моделирование свободного падения
	3
	1
	2
	22-27.02
	

	90-92
	     2.4 Математическая модель задачи баллистики
	3
	1
	2
	1-6.03
	

	93-95
	     2.5 Численный расчет баллистической траектории
	3
	1
	2
	1-6.03
	

	96-97
	     2.6 Расчет стрельбы по цели в пустоте
	2
	1
	1
	8-13.03
	

	98-99
	     2.7 Расчет стрельбы по цели в атмосфере
	2
	1
	1
	15-20.03
	

	100
	Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	1
	1
	-
	
	

	101-102
	3.Моделирование распределения температуры

     3.1 Задача теплопроводности
	14

2
	7

1
	7

1
	15-20.03
	

	103-104
105-109
	     3.2 Численная модель решения задачи теплопроводности

     3.3 Вычислительные эксперименты в электронной таблице
	2

3
	1

1
	1

2
	15-20.03
22-27.03
	

	
	     3.4 Программирование решения задачи теплопроводности
	2
	1
	1
	22-27.03
	

	110-111
	     3.5 Программирование построения изолиний
	2
	1
	1
	12-17.04
	

	112-113
	     3.6 Вычислительные эксперименты с построением изотерм
	2
	1
	1
	12-17.04
	

	114
	 Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	1
	1
	-
	19-24.04
	

	115
	4.Компьютерное моделирование в экономике и экологии

     4.1 Задача об использовании сырья
	10

1
	6

1
	4

-
	19-24.04
	

	116
	     4.2 Транспортная задача
	1
	1
	-
	19-24.04
	

	117-118
	     4.3 Задачи теории расписании
	2
	1
	1
	19-24.04
	

	119-121
	     4.4 Задачи теории игр
	3
	1
	2
	26-30.04
	

	122-123
	     4.5 Пример математического моделирования для экологической системы
	2


	1


	1


	26-30.04
	

	124
	Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	1
	1
	-
	3-8.05
	

	125
	5.Имитационное моделирование

     5.1 Методика имитационного моделирования
	5

1
	5

1
	-

-
	3-8.05
	

	126
	     5.2 Математический аппарат имитационного моделирования
	1
	1
	-
	3-8.05
	

	127
	     5.3 Генерация случайных чисел с заданным законом распределения
	1
	1
	-
	3-8.05
	

	128
	     5.4 Постановка и моделирование задачи массового обслуживания
	1
	1
	-
	10-15.05
	

	129
	     5.5 Расчет распределения вероятности времени ожидания в очереди
	1
	1
	-
	10-15.05
	

	130
	1.Основы социальной информатики

     1.1 Информационная деятельность человека в историческом аспекте

     1.2 Информационное общество
	3

1


	3

1


	-

-


	10-15.05
	

	131
	     1.3 Информационные ресурсы общества
	1
	1
	-
	10-15.05
	

	132
	     1.4 Информационное право и информационная безопасность
	1


	1
	-
	17-28.05
	

	133-134
	2.Среда информационной деятельности человека

     2.1 Компьютер как инструмент информационной деятельности
	4

2
	2

1
	2

1
	17-28.05
	

	135-136
	     2.2 Обеспечение работоспособности компьютера
	2
	1
	1
	17-28.05
	

	137
	3.Примеры внедрения информатизации в деловую сферу

     3.1 Информатизация управления проектной деятельностью
	3

1
	3
1
	-

-
	17-28.05
	

	138
	     3.2 Информатизация в образовании
	1
	1
	-
	17-28.05
	

	139
	Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа
	1
	1
	-
	17-28.05
	

	140
	Повторение пройденного материала
	1
	1
	-
	17-28.05
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